DJO8L90 BIZAROID
Vék: od 6 let.
Pocet hracu: 2 az 4 hradi .

Obsah: 4 karty Martian, 15 oCnich, nosnich a usnich karet,
30 oci, nosU a usi které pasuji na ¢elenku, 4 celenky:.
Cil hry: Dokoncit hru s nejmensim poctem predmeétu na
Celence.

Priprava hry: Kazdy hrac si vybere jednu kartu Martian,
kterou pred sebe polozi vrchni stranou nahoru, a da si
celenku na hlavu. Oc¢ni, nosni a usni karty se daji na
hromadku predni stranou dolu doprostfed mezi hrace
spolecné s oCima, nosy a usima.

Pravidla hry: Hraci se predstavi a vyzvou dalsiho hrace,
aby se predstavil pomoci MiSmas predstaveni slovo od
slova, aniz by udélal chybu. Jakykoliv hrac rekne néjaké
slovo Spatné nebo ve Spatném poradi, musi si nasadit
oko, nos nebo ucho na svou Celenku.

Mismas predstavovani: Ja jsem (X)-oky nebo (y)-nosy
nebo (z)-uchy MiSmas Martan Cislo A z planety Mismas, a
vyzyvam (X)-okého nebo (y)-nosého nebo (z)-usniho
MiSmas martana Cislo B z planety Mismas.Hra zacina
nejmladsim hracem, ktery si vybere kartu a polozi ji vedle
hromadky vrchni stranou nahoru. Poté hrac¢ musi rict
Mismas predstavovani, kde zminuje Cast téla (oci, nosy,
usi), ktera byla na karté.

Priklad: Pokud si,Martan Cislo 2 vybere kartu s uchem a
chce hominaovat Martana c¢islo 4, hra¢ musi fict
predstavovani takto: Jsem 1-uchy Mismas Martan cislo 2 z
planety Mismas, a vyzyvam 3-uchého Mismas Martana
Cislo 4 z planety Mismas.



VSechna slova musi byt reCena ve spravném poradi.
Pocet usi je pocCet usi, které ma kazdy martan. Hrac
fikajici fre¢ nesmi udélat chybu v poctu usi obou martanu.
Pokud se hraci podari dokoncit recC bez chyby, je na radé
vyzvany hrac, vybere si kartu a pronese recC ve které
zminuje Cast téla na karté. Hrac ktery udéla chybu si musi
na Celenku dat ¢ast téla, kterd je na karté. Casti té&la na
celence musi byt zapocitany pfri predstavovani.
Priklad: Pokud si Martan Cislo 2 vybere kartu s okem a
chce vyzvat Martana Cislo 4, musi hrac rfict Martanovské
predstaveni takto:

Ja jsem 5-oky Mismas Martan Cislo 2 (Martan Cislo 2 ma 4
oCi + 1 na jeho Celence) z planety Mismas, a vyzyvam 5-
okého Mismas Martana Cislo 4 (Martan Cislo 4 ma 3 oCi +
2 na jeho Celence) z planety Mismas.

Hra kondi, kdyz ma hrac na jeho/jeji Celence 5 &asti téla.
Vitézem je hrac s nejmensim poctem cCasti téla na
jeho/jeji ¢elence.



