DJO8L62 BLA BLA BLA

Vek: 7-99 let.
Pocet hracu: 3-5 hracu.
Obsah: 240 karet, 1 kostka.
Cil hry: Vyhrat co nejvice karet.
Priprava hry: Na zacatku hry musi byt rozhodnuto:
- Bud délka hry (po uplynuti ¢asu vyhraje ten kdo ma
nejvice karet)

- Nebo Cislo karet, které musi hrac¢ nasbirat, aby vyhral.
Kazdy hrac¢ dostane 5 karet. Zbylé karty se daji do jednoho
balicku.

Pravidla hry: Nejstarsi hrac zacina. Ten bude soudcem
tohoto kola. Hodi kostkou. Pokud jde o obrazek uvedeny na
kostce, ostatni hraci se musi dohodnout na jedné z téchto 3

her.

Spojeni karet: Soudce otocCi prvni kartu z balicku. Hraci
mMusi spojit jednu z karet ve svoji ruce s kartou, ktera byla
otoCena soudcem, napr.. karta otoCend soudcem je krava;

hraci muzou spojit kravu s mlékem (vyprodukované
kravou), s kachnou (dalsi farmarskeé zvire) nebo dokonce s
venkovskou krajinou. Jakmile si vSichni hraci vyberou svoji

kartu, polozi ji pfed sebe a kazdy z hracd po sméru

hodinovych rucicek vysvétluje soudci spojeni karet.

Samozrejmée, ne vzdy je snadné najit spojeni s kartami,
které ma hrac v ruce! Soudce libovolné rozhodne, kdo nasel

nejlepsi spojeni mezi kartami. Poté soudce preda kastl,

kterou otocil; hraci, ktery vyhral. Tuto kartu si odl@zl na
stranu, aby ukazovala vyhrany bod. Poté kazdy hrac polozi
pouzitou kartu na spod bali¢ku a vezme si jinou, aby vzdy
mel 5 karet. Poté je rada na dalsim hraci, aby hodilfkostkou.
Tim se stava soudcem pro nasledujici kolé.



Déjova linie: Soudce otoci prvni kartu z balicku. Hraci si
zvoli 2 karty ze své ruky, aby vytvorili déjovou linii
spolecné s kartou otocenou soudcem. Jakmile si vsichni
hraci vyberou svoje karty, polozi je pred sebe a kazdy z
hracd po sméru hodinovych rucic¢ek vypravi pribéhn,
ktery si vymyslel. Priklad: Foukam bublinu z zvykacky s
prichuti ovocného koktejlu, a kdyz praskne, udela zvuk
,Kvak, kvak" jako kachna. Soudce libovolné rozhodne,
kdo vymyslel nejlepsi pribeh. Soudce preda otocenou
kartu z balicku vitézi. Tuto kartu si odlozi na stranu, aby
ukazovala vyhrany bod. Poté kazdy hrac polozi pouzité
karty na spod balicku a vezme si jiné, aby vzdy mél 5
karet. Poté je rada na dalsim hraci, aby hodil kostkou.
Tim se stava soudcem pro nasledujici kolo.
Cinsky portrét: Kazdy hra¢ si zvoli jednu kartu ze své
ruky, ktera ho nejlépe vystihuje. Poté kartu polozi pred
sebe licem dold. Jakmile pred sebe vsichni polozZili své
karty, vSechny karty se smichaji, soudce si je vezme a
podiva se na né. Poté soudce kazdému hraci da jednu
kartu a vysvétli, proc si mysli, ze si kazdy hrac vybral
danou kartu. Soudce vyhrava kazdou kartu, kterou
priradil ke spravné osobé. Hraci, ktefi byli uhadnuti
soudce také ziskavaji kartu (mudze byt odebrana ze
spodu balicku, pokud soudce vsechny odhalil). Karty,
které soudce spravné nepriradil, se daji ha spod balicku
a hraci si vezmou z balicku dalsi kartu, aby vzdy mélis
karet. Poté je rada na dalsim hraci, aby hodil kostkou.
Tim se,stava soudcem pro nasledujici kolo:

Kdo vyhrava? Hrac s nejvéetsim poctem karet.



