DJ05483 TREZORS

Pocet hracu: 2 az 4 hraci.
Veék hracu: od 7 let.
Obsah: 59 karet (4x 7 karet piraty, 21 karet truhlic a 10
zapornych karet s hakem).
Cil hry: Ziskat co nejvice hvézd (bodd) z truhlic s
pokladem.

Priprava hry: Podle rubové strany karet rozdélte karty na
tri druhy - truhlice, pirati a haky. Zamichejte karty s
truhlici a umistéte je v balicku na stul licem dolu. Vedle
vytvorte baliCek karet s obrazkem haku. Kazdy hrac si
vezme do ruky sadu 7 karet od jednoho pirata. Karty
piraty, které nejsou potreba, se vrati do krabi¢ky (pfi hie
2 a3 hracu).

- 21 karet truhlic zobrazuje 6 druhu pokladU, které jsou
ve hre zastoupeny nasledovné - 1x diamant, 2x
bambitka, 3x prsten, 4x koruna, 5x kalich, 6x zlata mince.
Hvézdy na kartdch predstavuji body. Cim je poklad
vzacnéjsi, tim je i cennéjsi. - Kazdy hra¢ ma sadu 7 karet
svého pirdta, 6 z nich predstavuje 6 druhu pokladg,
jedna karta predstavuje mapu pokladu. - Karty s haky
znamenaji ztratu bodu.

Prubéh hry: VSichni hraci hraji sou¢asné. Prvni tfi karty z
balicku karet s truhlicemi polozte vedle sebe na stul
licem dolU, prostfedni kartu otocte licem nahoru. Kazd¥
hrac si tajné vybere jednu svou piratskou kartu atu
umisti pred sebe licem dold. Obé krajni karty's
truhlicemi,se otoc¢i a hraci také soucasné otodisvé
piratské karty.



- Pokud je piratska karta hrace shodna s jednou z trojice
karet polozenych na stole, hrac si tuto kartu s truhlici
vezme k sobé a umisti pred sebe jako vitéznou kartu.

- Pokud m3 vice hracu svou piradtskou kartu shodnou s
jednou z trojice karet polozenych na stole, kartu si
vezme ten hrac, ktery na ni jako prvni klepne. Poznamka
(1): Pokud je piratska karta hrace shodna se 2 nebo i 3
kartami na stole, hrac si vezme vsechny shodné karty.
Pokud maji 2 hraci dvé shodné karty, kazdy z hracu si
vezme jednu kartu s truhlici. Pokud maji 3 hraci dveé
shodné karty, obé karty vyhraje nejrychlejsi hrac. - Mapa
pokladu: pokud hrac zahraje kartu s mapou pokladu,
vyhrava nejcennéjsi ze 3 karet polozenych na stole.
Pokud i o ostatni hracCi chtéji stejnou kartu, vyhraje ji ten
hrac, ktery na ni prvni klepne. Pokud hrac, ktery zahral
kartu s pokladem neziska polozenou kartu (neni
nejrychlejsi), dostane trestnou kartu s hakem. Poznamka
(2): Karta s mapou pokladu je pouzitelna pouze jednou,
poté musi byt odstranéna ze hry. - Pokud hrac chybné
klepne na kartu na stole, zadnou kartu nevyhraje a navic
dostane trestnou kartu s hakem.

Pozndamka (3): Pokud hrac ziskd kartu se zlatymi
mincemi, mUze okamzité jednu svou kartu s hdkem
vratit na hromadku karet s hakem.

Na konci kola si hraci vezmou své piratské karty zpét,
nevybrané karty s truhlicemi se daji stranou a pripravisse
karty pro nové kolo...

Konec hry: HrakoncCi pokud jiz nejsou zadné karty's
truhlicemi k dispozici. Hraci spocitaji hvézdyina
ziskanych kartach a pfipadné odectou body za Karty s
hakem. Hrag, ktery ma nejvice hvézd (bodl) vyhrava hru.



