TULUM
Hra pro 2-4 hrace, Vék: 5-99let

Obsah: 4 desky, 84 blok(, 6 kostek Pozn .: blo¢ky maji dvé rlizné strany: - 1 obyéenou barevnou: to
znamena, Ze blocek byl vyhran a blocek s bilou skvrnou: to znamena, Ze tah hrace jesté neni u konce
a tento blocek muze byt stale ztracen.

Cil hry: Byt prvnim hracem, ktery dokon¢i pyramidu. Pfiprava: Kazdy hrac si vezme desku a umisti ji
pred sebe. Blo¢ky umistéte doprostfed stolu vedle kostky.

Jak hrat: Zac¢ina nejmladsi hrac a hra postupuje po sméru hodinovych ruci¢ek. Hra¢ zacind svou hru
hodem kostky, aby se pokusil umistit blo¢ek do pyramidy.

Kazda hra zahrnuje nékolik fazi:

1. Hod kostkou 2. umisténi blo¢kd (pokud je to mozné, v zavislosti na hodu kostkou) 3. Volba
mezi dvéma moZnostmi: zastavit se na této pozici svého hodu nebo pokracovat v hazeni.

Hod kostkou: Hraci zacinaji hru hodem kostkou, aby se pokusili umistit blocky do pyramidy

Umisténi blockd: abys mohlu umistit blo¢ek, musis hodit stejnou barvu alespon na jedné kostce -
napf. pokud jedna kostka ukazuje zelenou, mizes vzit zeleny blocek a musi$ mit moznost ho do
pyramidy umistit.

Podminky pro umisténi blockl: Kazdy barevny blo¢ek musi byt umistén v fadce s jejich barvou. Bloc¢ek
mUze byt umistén pouze nad dva jiz umisténé blocky v fadce pod nim. Vyjimka je u spodni rady, kde
jsou blo¢ky umistovany pfimo jako zékladna pyramidy.

Jsi na tahu : hod' Sesti kostkami. Pokud ti kostka umozni vzit jeden jeden nebo vice blo¢kd, umisti je
na svou pyramidu stranou s bilymi skvrnkami nahoru. Pokud nemuzZes umistit ani jeden blocek
s barvou uvedenou na kostce, tvlj tah konci a hraje dalsi hrac.

Startovaci pozice Barvy ukdzané na kostkach Hrag miize vzit tyto blotky

Hra¢ umistuje blocky takto




Volba mezi dvéma moznostmi: Pokud si béhem své hry umistil alespon jeden blocek s bilou skvrnou
na vrchu, mizes se rozhodnout ddle nehrat — zacementovat svij blocek nebo hazet dal.

Pokud se rozhodnes ddl nehrat: oto¢ vSechny blocky, které jsi umistil béhem své hry bilou skvrnou
dospod —tak je zacementujes a uz nehrozi, ze bys o tyto blocky pftisel.

Na radé je dalsi hrac. Pokud se rozhodnes znovu hdzet — dej stranu kostku, ktera ti neumoznila
umistit blo¢ek a hod zbyvajicimi kostkami. MUzZes pokracovat ve hre tak dlouho, dokud se ti dafi
umistovat blocky. Ale pokud se ti pfi dalsim hodu kostkou nepodafi umistit ani jeden blocek, pfijdes$ o
vsechny jiz umisténé bloc¢ky béhem této hry (vSechny bloc¢ky s bilou skvrnou navrchu). Poté hraje
dalsi hrac.

Vyhrava hrac, ktery jako prvni dokon¢i svou pyramidu.



