Space BuiLbeRr - VesmirnY sTaviTeL
2-4 hrdéi od 8 let

Stanete se vesmirnymi architekty a musite postavit vesmirné mésto podle instrukci na mapé. PouZijte vZdy predepsané budovy a nezapo-
merite je natocit do sprdvné pozice presné podle mapy. Vse udélejte jak nejrychleji dokdZete, abyste vyhrdli!

Hra obsahuje: 4 hraci desky, 4 sady po 8 kartach s budovami (oboustranné), 20 karet map

Cil hry: Byt prvni kdo postavi spravné své vesmirné mésto podle mapy.

PRiPrRava HRY

Zamichejte balicek karet s mapami a umistéte je licem dold doprostied stolu.
KaZdy hrac si vybere jednu hraci desku a k ni bali¢ek karet budov pfisludné
barvy. Z tohoto balicku si kazdy pripravi Ctyfi karty oznacené symbolem
modré hvézdicky @) . Ostatni karty jsou prozatim zamrazené v Case a nelze s
nimi hrat. Hraci desku si kazdy poloZi pred sebe, ale vSechny musi byt
natocené stejnym smérem.

PRUBEH HRY

Hra se hraje v nékolika kolech.

V kazdém kole:

1) Otocte jednu z karet map a poloZzte ji tak, aby na ni vichni hraci vidéli.
Upozornéni! Nikdo z hrac nesmi s kartou otacet, musi zGstat leZet tak, jak Priprava hry pro tfi hrace (A, Ba C)
byla vyloZena.

2) V3ichni hraci hraji najednou a snazi se co nejrychleji postavit své vesmirné
mésto podle instrukci na mapé.

3) Kdyz hrac dokonci vystavbu svého mésta, placne na balicek karet s mapami
(aby oznamil, Ze dokoncil vystavbu). Jakmile dostavi predposledni hrac své
mésto, posledni hra musi zanechat své vystavby.

4) Hradi zkontroluji své budovy podle mapy a urci vitéze.

Pocitani trestnych bodi za budovy

Hrac A

Hradi si zapocitavaji trestné body podle nasledujicich pravidel:

- nepostavena budova = 1 trestny bod

- budova postavena na Spatném misté herniho planu = 2 trestné body

- Spatné natocena budova nebo vyloZena Spatnou stranou karty nahoru = 2 trestné body

Pozndmka: Kazdd karta miiZe byt potrestdna jen jednou. Cili pokud porusuje vice pravidel, zapocitejte za ni trestné body pouze jednou.
Hracg, ktery ziskal nejméné trestnych bodu, vyhrava kolo. Pokud ma vice hracud stejny pocet trestnych bodu, rozhoduje se podle toho,
ktery z nich dfive dokondil své vesmirné mésto.

Vitéz kola "odmrazi" jednu z budov dle svého vybéru. Od dal3iho kola musi vzdy postavit i tuto budovu.

Priklad:

Hrac¢ B dokoncil své vesmirné mésto jako prvni.

Hrac C skondil jak druhy.

Hrac A musel pfestat stavét své mésto, kdyZ dohral hrac C. Priklad:
Hrac B ziskal 2 trestné body, protoze jedna z jeho staveb je
natocena Spatnym smérem.

Hrac C ziskal 2 trestné body, protoZe jedna z jeho staveb je
otocena Spatnym obrazkem nahoru.

Hrac A vyhral toto kolo, protoze ziskal pouze 1 trestny bod za
budovu, kterou nestihl umistit na svou hraci desku. Vybere si
jednu z karet, kterou "odmrazi" a bude s ni muset hrat v dalSich
kolech.

Vsichni hraci sklidi své budovy a dalsi kolo mizZe zacit.

Konec HRY
Hra kondi ve chvili, kdy v jednom z kol zvitézi hrac, ktery postavil své mésto ze viech osmi karet budov.



