KOUZELNE :
HRACKARSTVI DJECO

DJO8574
AQUARIUM LOGIC

Veék: 7-99
Pocet hracu: 1

Obsah: 2 desky s akvariem, 13 zetonu (5 morskych konikd,
3 hvézdice, 2 koraly, 2 ryby a 1truhla s pokladem), 30 karet
S Vyzvou (3 urovné obtiznosti).

Cil hry: Pomozte rybam najit cestu k truhle s pokladem.
Priprava hry::
Vyberte si kartu s vyzvou a odpovidajici akvarium: fialové
akvarium pro uroven
1, oCislované od 1 do 10, a modré akvarium pro urovné 2 a 3,
Cislované od 11 do 30.

Do akvaria umistéte zetony, jak je uvedeno na karté.
Cislo ve spodni ¢asti karty udava pocet tahl potfebnych k
dosazeni truhly s pokladem.

Redeni vyzvy:

Posouvejte zetony na hraci plose tak, aby se ryby mohly
dostat k truhle s pokladem a pritom respektujte pocet
uvedenych povolenych pohybU pro kazdy Zeton.
= Zetony lze pfesunout pouze na volné pole (kromé pole
pokladu, kde
ryby mohou byt umistény na sebe).
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- Hrac¢ nesmi zvedat zetony z hraci plochy a nesmi pres
zetony preskakovat.
- Presunuti zetonu na jiné pole se pocita jako 1 tah.
- Truhla s pokladem je pouze pro ryby. Jiné druhy na ni
nemohou.
- Ryba se nemuze presunout do tmavych poli.

Pohyb ZetonU:

Ryba se muze pohybovat vpravo, vlevo, nahoru a dolU.
Hvézdice se mUze pohybovat pouze nahoru a dolu.
Morsky konik se mUze pohybovat pouze vpravo a vievo.
Koral nemuze byt pfemistén.

Truhla s pokladem nelze premistit.

Kdyz se ryby dostanou k pokladu, zvladli jste vyzvu!
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Priklad vyzvy dokoncené v 9 tazich:
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