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Vék: 4 - 99 let
Pocet hracl: 2 - 4
Obsah: 2 sady urovné hry 1a 2 sady urovné hry 2
. Sada urovné hry 1 (pro zac¢atecniky): 2 sady 3 desek s 9 poli. Pro
kazdou sadu, 1 balicek 9 odpovidajicich karet
. Sada urovné hry 2 (pro pokrocilejsi hrace): 2 sady 3 desek s 12 poli.
Pro kazdou sadu, 1 bali¢ek 12 odpovidajicich karet.
Pozn.: Zadni strana karet barevné odpovida barvé na zadni strané
desek.

Princip hry: ,Katudi® je hra na rozvoj jazyka, poslechu, pozorovani a
rychlosti. V kazdé sadé hry se karty shoduji s poli na desce. Na kazdé
karté se nachazi barevny znak. Stejny barevny znak se nachazi v
odpovidajicim poli na desce hraéu. Vypravé¢ hry popiSe kartu, prvni
hrac¢, ktery najde popisované pole na své desce, rekne barevny znak
zobrazeny na tomto poli. Pokud je to stejny znak jako ten, ktery je na
karté vypravéce, hrad ziskava tuto kartu.
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Cil hry: Ziskat co nejvice karet.

Priprava hry: Hraci si spoleéné vyberou uroven hry: 1 nebo 2 a vyberou
vypravece hry. Ten si vybere sadu karet dané urovné hry, které si polozi
pred sebe licem doll. Ostatni hraéi si vezmou kazdy jednu desku
odpovidajici sadé karet.

Pravidla hry: Vypravé¢ vytahne prvni kartu, aniz by ji ukazal ostatnim
hracdm a popiSe ji co nejpresnéji to je mozné. Hradi pozorné
poslouchaji vypravéce. Prvni hrad, ktery pozna pole na desce, které
odpovida popisu vypravede, rekne znak tohoto pole:

« Pokud je znak stejny jako ten, ktery je na karté vypravéce: hrac
ziskava kartu a polozi ji pred sebe. Vypravéd vytahne novou kartu a
zacne novy popis.

« Pokud znak neni stejny jako ten, ktery je na karté vypravéce: hrac
jiz toto kolo nemlze odpovidat. Vypravé¢ milze pokracovat v
popisu a ostatni hradi mohou zkusit své stésti.

« Pokud nikdo z hraéu nenajde pole popisované vypravééem, karta se
vyradi ze hry. Vypravéc¢ vytahne novou kartu a za¢ne novy popis.

Konec hry: Kdyz uz neni zadna dalsi karta k popisu, hradi spocitaji
pocet karet, které ziskali. Ten, ktery jich ma nejvice, vyhral hru.




