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Vék: 8 - 99 let Obsah: 4 oboustranné desky
Podet hraclt:1-4 .galaxie“, 4 sady po 6 kartach
Cas: 20 minut ,souhvézdi“, 3 kostky

Princip hry: ,Souhvézdi“ je hra na pozorovani, vesmirnou orientaci a
rychlost. Kazdy hrac¢ hraje na své desce galaxie a ma 6 karet souhvézdi.
Hodi se vSemi tfemi kostkami, které urci tfi typy planet. Kazdy hrac
poté musi polozit své karty na svoji desku co nejrychleji tak, aby skrz
karty byly vidét pravé tyto tfi planety.

Cil hry: Mit nejvice bodu na konci 3. kola.

Priprava hry: Kazdy hrac¢ si vezme jednu desku, kterou si polozi pred
sebe a sadu karet souhvézdi (astronaut, Orion, Fénix nebo Velky tfesk),
kterou polozi vedle. Podle vybrané urovné obtiznosti si hra¢i vezmou
vice nebo méné karet z jejich sady.

Snadna uroven: 4 karty
Stredni uroven: 5 karet
Obtizna uroven: 6 karet

Pozn.: vSichni hraci si berou stejné karty.

Zbylé karty se vrati do krabice.
Kostky se polozi doprostred mezi hradi.
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Pribéh hry: VSichni hracéi hraji najednou. Kostky se hodi doprostred
mezi hrace tak, aby na né vSichni vidéli. Hrag¢, ktery hazel, oznami barvy
na kostkach a odstartuje hru.

Hracdi se poté snazi polozit vSechny své karty na desku tak, aby skrz
otvory v kazdé karté zUstaly viditelné pouze tfi planety odpovidajici
barvam na kostkach.

Pokladani karet:

- Karty se mohou pokladat predni stranou nahoru nebo dolu, svisle
nebo vodorovné.

. Karty mohou precnivat z desky.

« Skrz kazdou kartu musi byt viditelné pouze tfi planety
odpovidajicim barvam na kostkach (ostatni zakryté planety nejsou
dualezité).

. Stejna planeta mlze byt viditelna skrz vice karet.

- Karty se mohou prekryvat, ale nikdy nesmi zakryt planetu viditelnou
z jiz polozené karty.

Napf.: Na kostkach padlo: zluta, zluta, ¢ervena. Hra¢ s kartami ,,Orion®
polozil své Styri karty.

Kdyz si jeden z hradl mysli, ze polozil spravné vSechny své karty, rekne
~Souhvézdi“. Kolo kon¢i a hradi uz nesmi na své karty sahat.

Kazdy hradé zkontroluje svou desku.
- Pokud jsou karty spravné polozené, kolo se pro hrace pocita a hrac
ziskava body.
- Pokud se na desce objevi chyba, kolo neni platné a hra¢ zadné body
neziskava.




Kazdy hrad ziskava 1 bod za kazdou spravné umisténou kartu.

Poté zadina nové kolo, hraci si vezmou své karty a polozi je vedle své
desky. Hodi se kostkami. Pokud hrac¢i chtéji, mohou si otocit nebo
vymeénit svou desku.

Konec hry: Vyhrava hrad, ktery po konci tretiho kola ziskal nejvice
bodd.

Pozn.: v pfipadé remizy, se zahraje jesté jedno kolo, aby se urcil vitéz.

Varianta hry pro jednoho: Souhvézdi se mlze hrat i ve varianté pro
jednoho hrade. Pravidla se neméni. Hrac¢ ziskava 5 bodl pokazdé, kdyz
uspésné polozi vSechny své karty souhvézdi. Kdyz ziska 20 bodd,
vyhrava hru.




