« DJFCO Ludanino +

DJ08420

Vék: 3 - 6 let
Pocet hract:1-4

Obsah: 1 kostka ,zvifatka®, 1 kostka
.barvy“, 15 kostek rliznych tvar( (5
kostek, 6 valcld a 4 trojuhelniky)
jejichz barva je znazornéna
puntikem na vrchni strané, 6

zviratek

3 kompletni hry pro nejmensi

« Hra na rychlost
« Hra na pamét
« Hra narovnovahu

DJECO




Hra 6.1- pro 2 az 4 hrade
Zviratka na prochazce

Ke hre potifebujeme: vSech 15 kostek ruznych tvarud, 1 zviratko pro
kazdého hrace a 1 kostku ,barvy®.

Priprava hry:
Ze vSech 15 kostek rliznych tvarl vytvorime drahu tak, ze dame jednu
za druhou. Zviratka se polozi na prvni kostku.

Pravidla hry:

Déti postupné hazi kostkou a posouvaji sva zviratka na dalsi kostku s
barvou, ktera padla na kostce. Kdyz nékteré zvifre skoc¢i na kostku, ktera
je Jiz obsazena, stoupne si vedle néj. Pokud zvifatka spadnou, musi
posledni prichozi (pouze ten) opustit kostku a vratit se na posledni tvar
s danou barvou. Dalsi zvifatka zlstanou tam, kde stala. Pokud se hraci
blizi konci a hodi barvu, ktera jiz na zadné dalsi kostce do konce neni,
zUistanou, kde jsou a hazi dalsSi hrag.

Kdo vyhrava?
Hrad, ktery prvni dosahne posledni kostky, vyhrava hru.

Hra ¢.2 - pro 2 az 4 hrade
Schovavana

Ke hie potfebujeme: 6 nejvétSich kostek (3 kostky a 3 valce), 1 kostku
.Zviratka®“, 6 zviratek

Priprava hry:
6 kostek umistime doprostifed mezi hrade. Dospéli nahodné schovaji
zviratka pod tyto kostky.




Pravidla hry:
Déti postupné hazi kostkou s obrazky zviratek a mayji za ukol najit dané
zviratko.
« Pokud najdou spravné zviratko, postavi si ho pred sebe.
. Pokud spravné zviratko nenajdou, nebo tam vibec zadné neni, hraje
dalsi hrad.
A tak dale..

Zvlastni pripad: Pokud na kostce padne obrazek zviratka, které jiz bylo
nalezeno, hraje dalsi hrad.

Kdo vyhrava? Vyhrava ten, kdo najde nejvic zviratek.

Hra ¢.3 - pro1az 4 hrace
Padajici zvifatka

Ke hie potfebujeme: 15 kostek raznych tvar(, 6 zviratek

Priprava hry:
Kostky i zvifatka umistime pred hrade tak, aby na né vSichni dosahli,
velkou kostku umistime doprostred.

Pravidla hry:

- Verze ¢. 1:
Hraci si postupné vybiraji kostku nebo zvife a umistuji je na sebe. Komu
pyramida spadne, prohrava.

« Verze ¢. 2:
Hrajeme s obéma kostkami. Hradi postupné hazi kostkami, Kostka
sbarvy“ urci kostku, kterou hra¢ musi umistit.




Kostka ,zviratka“ urc¢i zviratko, které hra¢ musi umistit. V kazdém kole
si hra¢ vybere, jestli umisti kostku nebo zvifatko. Pokud hozena barva
ani zviratko jiz nejsou volni, hra¢ nehraje a hazi dalsi v pofadi. Zviratka a
tvary se umistuji bud na vrch jiz postavené pyramidy nebo po jednom
dovnitf tvard k upevnéni pyramidy.

Komu pyramida spadne, prohrava.




