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DJO8407

Vék: 5 -10 let Obsah: 1 hraci deska, 2 vory, 4
Pocdet hracl: 2 - 4 bonusové karty, 6 zvifecich figurek,
Cas: 15 minut 1figurka vlka, 1 kostka

Zviratka se potrebuji dostat do lesa
pres feku Potomac. Nejprve vsSak
musi prekrocit reku a pak mytinu.

Cil  hry: Potomac je hra o
spolupraci. MusiS se pokusit
pomoci 6 zvirfatklm dostat se k
lesu, aniz by nékteré spadlo do
vody nebo bylo chyceno vikem.

Priprava hry: Umistéte hraci plochu doprostFed. Umistéte zviratka na
zacatek brehu reky. Vlk je na mytiné, bonusové karty umistéte licem
doll a vory na rfeku.

Bonuso!vé karty

Policka “Les”

Policka “Mytina”
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P'LI |~ Smér proudu
Karty vor( T )

Startovni policka




Pravidla hry: Nejmladsi hraé zadina a hra pokracduje ve smeéru
hodinovych rudicéek. Jedna se o kooperativni hru: vSichni hraéi mohou
hrat vSechny figurky. Muzete spole¢né diskutovat, kterou figurkou se
ma hrat, ale kone¢né rozhodnuti nalezi hraci, ktery je na radé.

Zavod zviratek: Zviratka musi prekrocit reku pomoci voru a poté pres
mytinu dostat lesa.

Hrac¢ hazi kostkou:

. Hra¢ posouva zvife podle svého vybéru (s vyjimkou vlka) o
O jedno pole vodorovné nebo svisle (nikoli diagonalng). Pozn.:
pokud jsou dva vory vedle sebe, figurka se mize posunout z
jednoho na druhy.
@ - Presunte vor dle svého vybéru na rece o jedno pole doprava. S
vorem se pohybuje jakakoli figurka na voru!

Pokud vor opusti desku, znamena to, ze spadl do vodopadu. Tento vor
je po zbytek hry vyrazen.

Pokud druhy vor spade do vodopadu, zadny dalsi jiz neni k dispozici a
zviratka uz nemohou prekrodit reku!

Poznamka: dva vory nemohou byt najednou na stejném policku.

mytiné (smérem doleva). Pokud je vik jiz na levé strané desky,
vlk se pohybuje zpét do pravého prostoru.

. Pfesunte vlka o jedno pole smérem ke zlutym kvétidm na
mytiné (smérem doprava). Pokud je vik jiz na pravém misté na
desce, vlk se pohybuje zpét doleva.

@ . Presunte vlka o jedno pole smérem k ¢ervenym kvétim na

Na jednom poli mohou byt pouze dvé figurky. Jakmile zvifatko dorazi na
jeden z lesnich poli, nemuze byt dale pfemisténo.

Pokud vlk dorazi na misto, kde je zviratko, potom ho vilk chyti!

Hrac¢ provede akci vyznaéenou na kostce a na tahu je dalSi hra¢ a hazi
kostkou.

Bonusové karty: K dispozici jsou ¢tyfi bonusové obranné karty. Jsou
umistény na Ctyrech z péti policek v lese. Kdyz se hraé dostane na
jedno z téchto poli se svou figurkou, vyhraje tuto obrannou kartu. Tyto
karty sdileji vSichni hraci a lze je pouzit kdykoli béhem hry. Na jeden tah
mlze byt pouzita jenom jedna karta. Jakmile je pouzita, je ze hry
vyloucéena.




~» Zastav vlku: Kdyz pouzije hra¢ tuto kartu, vlk se nemUize
| | hybat, i kdyz kostka fika, ze se tahne vikem.

4***%. . Skok: Kdyz hra¢ pouzije tuto kartu, mize se svou
\ figurkou preskocit vlka.
i /! 1. Vodorovné: umoznuje hraci vyhnout se vlkovi, pokud vlk
.3 - napadne misto, kde je zviratko, tak si s pouzitim této karty
vymeéni mista. Tj. vlk se prfesune na misto zviratka a hrac¢
svou figurku zvifatka umisti na pole po vlkovi.
2. Svisle: pfi vystupu z voru jde zvire primo do lesa.

Konec hry: Hra kondi, kdyz Sest zvifratek bezpecéné dorazi do lesa na
druhé strané reky. Bravo! VSichni jste vyhrali!

Pokud vSak béhem hry jedno ze zviratek chyti vlak nebo pokud jedno ze
zviratek spadne s vorem do vodopadu, hra se zastavi a vsSichni
prohravaji!

Pokud oba vory sjedou z rfeky do vodopadu, zvifatka nemaji jak
prekrocit reku a hra také kondi.

Pozn: varianta jednodussi hry — mlzete si zvolit hru s 5 figurkami misto
s 6 (pri sestavovani hry umistéte kazdé zviratko na poc¢ateéni misto).




