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Vék: 7 - 99 let Obsah: 80 Zetont ,pokladu®, 24
Podet hracl: 2 - 4 karet, 1 sazkovy zeton
Cas: 15 minut

Cil hry: Ziskat co nejvice Zzetonl
~pokladu® po 4 kolech.

Priprava hry: Kazdy hra¢ dostane 20
Zzetonl ,pokladu®. Hra probiha ve 4
kolech. V kazdém kole je tolik
~sazkovych kol“, kolik je hracgu.

Na zacatku kazdéeho kola: Karty se zamichaji. Nejstarsi hra¢ rozdava:
rozda 4 karty kazdému hradéi a otoéi jednu kartu, kterou polozi
doprostred mezi hrace.

Pozn.: Béhem nasledujiciho kola se role rozdavajiciho posouva na
dalSiho hrac¢e ve sméru hodinovych rudicek.

VsSichni hradi polozi zeton ,pokladu® doprostfed stolu. Hrad sedici vlevo
od rozdavajiciho hrade si vezme sazkovy zeton.

Pred sazenim mohou hrac¢i vymeénit 1 nebo 2 karty ze své ruky, aby
ziskali lepsi kombinaci karet s ohledem na otoc¢enou kartu uprostred
stolu. Karta 1 je nejslabsi a karta 6 je nejsilnéjsi.
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Poradi kombinaci od nejslabsi po nejsilnéjsi:

1. Par: dvé karty
stejné hodnoty

2.Dva pary: dve
dvojice

3. Trojice: tfi karty
stejné hodnoty

4. Full house: trojice a
dvojice

5. Ctvefice: 4 karty
stejné hodnoty

Pokud vice hradu ma stejny typ kombinace, bereme v potaz hodnotu
karet. Vitézna kombinace je ta, ktera je slozena z karet vyssi hodnoty.

Ve svém tahu, prvni hrac (ten, ktery ma sazkovy ieton@) muze:
. Slozit karty: polozi své 4 karty pred sebe licem dolu. V tomto kole jiz
nehraje.
. Vsadit1zeton ,pokladu®.
- Vsadit 2 zetony ,pokladu®: v tomto pripadé odkryje jednu ze svych
karet, kterou polozi pred sebe licem nahoru.




Poté je na radé dalsi hraé. Mlze:

. Slozit karty.

. Vsadit 1 zeton ,pokladu”, pokud predchozi hradé slozil karty nebo
vsadil pouze 1 zeton ,pokladu®.

. Vsadit 2 zetony ,pokladu®. Pokud je prvnim hracem, ktery sazi 2
zetony ,pokladu® v tomto sazkovém kole, odhali jednu ze svych
karet.

. Vsadit 2 zetony ,pokladu®, protoze predchozi hra¢ vsadil 2 zetony
-pokladu®“. Hra¢ musi dorovnat prechozi sazku, ale neodkryva kartu.

Poté je na radé dalsi hracg, ktery hraje podle stejnych pravidel. A tak
dale az k rozdavajicimu hraci.

Kdyz vSichni hradi poprvé vsadili, sazkovy zeton se posouva k dalsimu
hrajicimu hraéi a za¢ina nové kolo sazek.

Konec kola: Kdyz vsSichni hradi, ktefi jsou stale ve hfe, méli sazkovy
zeton, odkryji své karty. Hrac¢, ktery ma nejlepsi kombinaci ziskava
vSechny Zzetony ,pokladu®, které jsou uprostred stolu.

Poté zac¢ina nové kolo.

Pokud hraé¢ nema uz zadny zeton ,pokladu®, nemuze hrat.

Konec hry: Hrag, ktery ma po 4 kolech nejvice zetonl ,pokladu® vyhrava
hru.




