KOUZELNE
HRACKARSTVI DJECO

DJ05232
GOOSE GAME

Véek:5-12
Pocet hracl: 2 - 4
Casova naroc¢nost: 15 min

Cil hry: Dostat se jako prvni na pole 63.
Hrani hry:

Zacina nejmladsi hrac a dale se pokracuje ve sméru
hodinovych rucicek. Kdyz je hrac na radé, hodi obéma
kostkami a posune svuUj Zzeton na spravné Cislo ¢tverce.
Pokud hrac pristane na poli, které je jiz obsazeno jinym

Zetonem, posle jej zpét na ctverec, kde zahdjil svUj
pohyb po hracim poli.
Na zacatku hry - pokud hrac¢ hodi kostkami dohromady
9 (6 a 3), presune se na pole 26.
Pokud hodi dohromady 9 (4 a 5) presune se na pole 53.
Specialni Ctverce:

- Pole ,Husa"“ 9,18, 27, 36, 45 a 54 umoznuji hracum
posunout se vpred dvakrat. Mohou se posunout o pocet
poli, ktery ziskali pfi poslednim hodu kostkou.

- Prvni most (Ctverec 6) umozniuje hracum prejit na
druhy most (Ctverec 12).
- Hraci, kteri pristanou na hotelu (Ctverec 19), musi
vynechat tah.
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KOUZELNE :
HRACKARSTVI DJECO
- Hrac¢i musi zUstat ve studni (Ctverec 31) nebo vézeni
(Ctverec 52), dokud do nich nespadne jiny hrac.
Propustény hrac se musi vratit na pole, na kterém
byl hrac, ktery prave spadl na jeho misto. Jina
varianta: zdrzet se 2 kola.
- Bludisté (Ctverec 42) vas vrati zpét na policko 30.
- Lebka (Ctverec 58) vas posle zpét na policko 1.

Konec hry:
Prvni hrac, ktery se dostane na pole 63, vyhrava hru.
N Upozornéni: Hraci musi hodit presné Cislo, které
potfebuji, aby pristali na poli 63. Pokud je jejich hod
VYSSi nez pocet poli, kterd jesté potrebuji k pohybu,
Musi se posunout zpét o pocet poli, které hodili.
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