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DJECO LESNI DOBRODRUZSTVI

Kazdy hrac obdrzi jednu startovni a jednu cilovou kartu,
ty umisti pred sebe na stul.
. pfi hfe 4 hracu pouzijte vSechny karty aktivit i
bonusové karty
- pfi hfe 3 hracu odstrante ze hry vSechny karty aktivit s
rubovou stranou s kraliky a jednu bonusovou kartu (+1)
. pfi hfe 2 hracu odstrante ze hry vSechny karty aktivit s
rubovou stranou s kraliky a liskami a dvé bonusové
karty (+1a +2).

Bonusové karty odlozte stranou, ty prijdou na radu na
konci hry. Zamichejte karty aktivit a vytvorte z nich
balicek licem doll uprostfed hraci plochy. Sejméte dvé
horni karty a umistéte je vedle balicku, licem nahoru.
Hra ma dve faze: Faze tazeni, ve které hraci sbiraji karty
aktivit a fazi vystavby, ve které hraci buduji svou drahu v
korunach stromu.

1. Faze tazeni karet: Zacina nejmladsi hrac a hra
pokraCuje po sméru hodinovych rucCicek. Hrac, ktery je
Nna tahu si vybere jednu kartu z nabidky vylozenych
karet a tu si polozi pred sebe, licem dold. Poté hrac
doplni nabidku dvou karet vrchni kartou z balicku. Poté
si z nabidky vybird dalsi hrac, ktery je na fadeé... hragakto
pokracuje dokud nezUstane v nabidce pouze jedna
karta."Posledni kartu z nabidky odstrante ze Ary.



Nyni muze zacit druha faze.
Béhem prvni faze se hraci na své karty nedivaji!
2. Faze vystavby

Béhem této faze hraji vSichni hraci soucasné. Na signal
vSichni hraci otocCi své karty a pokusi se vytvorit nejdelsi
moznou drahu v korunadch stromu, vylozenim karet vedle

sebe.
. Trasa musi zaCinat startovni kartou a koncit cilovou
kartou.
e Karty aktivit musi byt umistény vedle sebe s ohledem na
barvu plosin, nebo spojeni dvou polovin jedné aktivity
stejného druhu.
. Neni mozné spojit dvé poloviny plosin riznych barev
nebo zahrnout polovinu aktivity, aniz by byla druha
polovina umisténa vedle ni.

Je mozné, ze nebudete schopni pouzit vSechny své karty,
nepouzité karty proto odlozte stranou. Jakmile prvni hrac
dokonci stavbu své drahy zvola “Dokonceno” a vezmete si

nejvyssi bonusovou kart. Poté jiz nesmi provadét zadné
upravy na své draze. Ostatni hraci pokracuji ve hre dokud

nedokoncCi svou drahu a nezvolaji “Dokonceno”, hraci si

rozeberou dostupné bonusové karty podle poradi dokonceni
drahy.

Kdyz vSichni hraci dokonci své drahy, zkontrolujte zda jsou
vsechna propojeni platna a spocitejte body. Kazda platna
karta v draze znamena jeden bod, k tém hraci prictou body
ze své bonusoveé Karty. Hrac s nejvice body vyhravadhru. Vv
pripadé nerozhodhého stavu vyhrava hru hrac s nejvyssi
bonusovou kartou. Neplatné karty v draze neprinasi zadné
bodly.

Hra je uréena pro 2-4 hra¢e od 6 let.



