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DJECO ANIMOMIX

Jedno zviratko se sklada ze tri ¢asti: hlava, télo a nohy.
Na kartach jsou dvé velikosti krku a dveé velikosti bokd
zviratek (viz obrazek nize). Musite byt pozorni, protoze
pokud chcete sestavit zvifatko spravng, vsechny tfi
Casti téla k sobé musi pasovat!
Zamichejte a rozdejte kazdému hraci Ctyri karty. Ze
zbylych karet vytvorte balicek, ve kterém sméruji
obrazky dolU. Ten polozte doprostred stolu. Zac¢ina
hrat nejmladsi hrag, poté se pokracuje po smeéru
hodinovych rucicek. Hrac, ktery je na tahu (A), si
vybere
jiného hrace (B) a pozada ho o kartu: rekne ,hlava“,
,télo” nebo ,nohy". Pokud hra¢ B ma pozadovanou
kartu, musi ji dat spoluhraci. Hrac B pak vezme novou
kartu z balicku tak, aby mél v ruce opét Ctyri karty.
Pokud hra¢ B nema tuto kartu, hrac A si vezme kartu
z balicku. Pokud hra¢ A muUze nyni sestavit zviratko,
polozi své tfi karty pred sebe. Poté si vezme dvé nové
karty z balicku tak, aby mél v ruce opét Ctyrikarty. Na
fadé je nyni dalsi hrac. Pokud hra¢ A nemuze sestavit
zviratko, vrati kartu zpét do balicku tak, aby mél ¥ruce
opéet pouze Ctyri karty. Na radée je dalsi hrag.



okud je hra¢ na radé a muze jiz sestavit zviratko ze tfi
karet, polozi okamzité pred sebe tyto karty a vezme si
tri karty z balicku, jesté predtim, nez pozada o kartu
jiného hrace.
Jakmile hrac sestavi Ctyfi kompletni zviratka, stava se
vitézem hry.
Hra je urCena pro 2-4 hrace od 3 let.
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