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Zamichejte vSechny karty a rozdejte je mezi hrace.
(Pokud bude hrat 5 hracu, jeden hrac bude mit o
jednu kartu vic nez ostatni.) Nejmladsi hrac zacina, hra
pokracuje ve sméru pohybu hodinovych rucicek. Hrac,
ktery je na radé, si vytahne jednu kartu z ruky hrace
po pravici. Pokud tento hra¢ muze spojit dvé karty a
vytvorit tak monstrum, umisti tyto karty v paru pred
sebe na stul. Ma-li jedna z téchto karet magickou silu,
ta se okamzité projevi (viz efekt magicka sila). Poté
pokracuje dalsi hrac. Pokud pfi svém tahu nedokazete
zkompletovat monstrum, vas tah konci a pokracuje
dalsi hrac.

Karty se symbolem hradni véze (Tyto karty zUstavaji
hraclm v ruce do konce hry.): Kral i krdlovna maji
hodnotu dvou bodu.

Drak Mistigriff vas na konci hry bude stat tri bodly.
Porazeny drak ma hodnotu jednoho bodu. Pokud
mate v ruce kartu Mistigriff i porazeného draka, tyto
karty se navzajem vyrusi.

Karty se symbolem mece (Tyto karty si hraci v
prubéhu hry vykladaji pred sebe. Na téchto kartach
Jsou poloviny moénster. Checete-li ziskat par, jednodUse
sbirejte karty stejnych monster.):

Karty se symbolem rytife vam prinasi body.
Karty‘se symbblem kouzelnika vam davaji magickou
silu.



Efekt magické sily:

(1) mazete “ukrast” posledni
vylozeny par (pokud je na jedné
z téchto karet magicka sila, ta'se

neaktivuje)
(2) muUzete hrat znovu a méni se

2) ]
smer hry
(3) (3) dalsi hrac v poradi ma v
tomto tahu stopku
(4) (4) vyberte kartu pro dalsiho

hrace v poradi (tento hrac si jiz
nebude moci vzit svou kartu)

Jakmile vam dojdou karty se symbolem mece, koncite
hru. Pred sebe vylozite karty se symbolem hradni véze
(pokud takové karty v ruce mate).

Ostatni hraci pokracuji ve hre. Kdyz vsichni hraci
dokoncCi hru, spocitaji si body na kartach vylozenych
pred nimi. Hrac s nejvice body vyhrava hru.

Hra je uréena pro 2-5 hra¢d od 5 let.



