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Karty se zamichaji a polozi doprostred stolu do balicku
obrazkem dolU. Nejmladsi hrac zacina. Lizne vrchni
kartu z balicku, polozi ji obrazkem nahoru doprostred
stolu a snazi se napodobit zvuk zvirete, které je na
karté vyobrazeno. Poté zacina hra: hrac, ktery je na
fadé, si vezme dalsi kartu z balicku a umisti ji
obrazkem nahoru na predchozi kartu.

Pokud je na karté sudy pocet zvifat: prvni z hracu,
ktery napodobi zvuk tohoto zvirete, ziskava kartu a
polozi si ji pfed sebe.

Pokud je na karté lichy pocet zvirat: prvni z hracda,
ktery napodobi zvuk zvifete z prfedchozi karty, ziskava
kartu a polozi si ji pred sebe. Pokud hrac napodobi
nespravneé zvire: ztraci jednu ze svych ziskanych karet
(pokud jiz néjakou ziskal) a vrati ji dospodu balicku.
Hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek. Hra
konci, pokud v balicku nezbyla zadna karta. Hrac,
ktery ziskal nejvice karet, vyhrava.

Hra je urcend pro 2-6 hracu od 6 let.



