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DJECO PIPOLO

Kazdému hraci rozdejte 8 karet. Zbylé odlozte
stranou. Prvni hrac vylozi jednu kartu z ruky a polozi ji
obrazkem nahoru a hlasité oznaci o jaky typ karty jde:

chlupaty, nahy, obleceny. Ostatni hraci postupné po
sméru hry polozi svou kartu na tu prvni, tentokrat

obrazkem dolU a opét nahlas ohlasi typ karty, kterou
davaji, stejné, jako to udélal prvni hrac¢ — mohou si |

vymyslet nebo fict pravdu. Hraci mohou pouzit |
Jokera, aby zménily typ karty. Opét tuto kartu poklada
hrac obrazkem dold - takze i vtomto pfipadé muze
blafovat. Poté vlozi dalsi kartu a nahlas oznami jaky
typ karty to je.

Pokud ma nékdo podezreni, ze hrac viozil jinou kartu,
nez jak ji oznacil, mdze zavolat Pipolo ve chvili, kdy
hrac kartu polozil. Ten ji musi po tomto zvolani otocCit
a ukdzat ostatnim hracdm.

- Pokud otocCil kartu a prokazalo se, ze pri jejim
oznaceni si vymyslel, musi si vzit cely balicek karet,
ktery se utvoril uprostred
- Pokud hrac otocil kartu a prokaze se, ze nelhal, musi
si balicek karet vzit hrac, ktery ho vyzval Pipolem,
Hrac, kterysi musel vzit balicek karet, vyklada opét
kartu otocenod obrazkem doll a ohlasi, co je to za
kartu a hra pokracuje. Hra konci ve chvili, kdy
nékterému z’hracd nezlstane v ruce zadna karta.
Hra je uré&ena pro 2-4 hra¢e od 5 let.



