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VEK: 5 - 99 let OBSAH HRY:

POCET HRACU: 2- 4 540 oranzovych karet
(pantomima), 40 fialovych karet
(zvuk), 40 zelenych karet
(pantomima + zvuk)

CiL HRY:
Jako prvni ziskat 10 karet.

PRAVIDLA HRY:

Vsechny karty se pripravi doprostfred mezi hrace. Nejmladsi hrac
zacina. Hrajeme ve sméru hodinovych ruci¢ek. Prvni hraé vytahne jednu
kartu a tajné se na ni podiva.

Musi ostatnim predvést, co je na karté zobrazeno (pro jeden obrazek
muUze byt vice interpretaci, zalezi na hragdi, ktery predvadi, aby rozhodl,
zda slovo nalezené ostatnimi hraéi odpovida obrazku).

Na zakladé barvy karty musi hra¢ slovo predvést pantomimicky
(oranzové karty), zvukem (fialové karty) nebo pantomimicky a zvukem
(zelené karty).
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Pokud néktery z hracéua slovo uhadne, ten, ktery slovo predvadél, si
muze kartu nechat. Pokud nikdo slovo neuhadne, vrati se karta dospod
balicku. A je na radé dalsi hrag, ktery vytahne kartu, a poté dalsi.

Podle nalady a véku hradu si lze predem urdit pocet karet, které je

potfeba ziskat k vyhre. (Napf. 5 karet pro rychlou hru, 20 pro delsi
hru...)
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