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VEK: 5 - 12 let OBSAH HRY:
POCET HRACU: 2- 5 54 karet (9 vzort x 6 karet od
kazdého vzoru)

CiL HRY:
Nejrychleji najit ,vetfelce“ (malou véc nebo zvifatko), ktery se schovava
v odliSném vzoru.

PRAVIDLA HRY:
Zamichejte 54 karet a polozte je do bali¢ku licem dolu doprostred stolu.

PRUBEH HRY:

Nejstarsi hra¢ zac¢ina. Poté se hraje ve sméru hodinovych rudicéek. Kdyz
jsou vsSichni hraci pripraveni a soustrfedi se, otocCi se prvni karta z
balicku a polozi se vedla tak, aby na ni vSichni hradi mohli dobre vidét.
VsSichni hradi hraji najednou a prohlizeji si kartu s cilem najit vetrelce:
malou véc nebo zvire, které nema nic spoleéného s motivem vzoru na
karté.

Prvni hrac¢, ktery mysli, ze vetrelce nasel, ukaze na néj, aby ostatnim
ukazal, kde se nachazi a nahlas rekne: ,Korunal!®, ,Kostka“ atd.
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Koruna!

Kostka!

« pokud ma hradé pravdu a ostatni hra¢i se shodnou, ze se opravdu
jedna o vetrelce, ziskava kartu a polozi si ji pred sebe. Poté zac¢ina
noveé kolo.

« pokud se hra¢ zmyli a ukaze na soucéast vzoru, a ne na vetrelce,
kolo pokraduje bez néj. Ostatni hra¢i mohou pokracéovat ve hledani
vetrelce, ale tento hrac se jiz nemuze udastnit, ani ziskat kartu.

Jakmile jeden z hra¢l najde vetrelce, ziskava kartu a za¢ina nové kolo
Pozn.: Pokud se vSichni hradi zmyli, karta se vyradi ze hry.

Aby mohlo zac¢it nové kolo, musi dalSi hraé poc¢kat, az budou vsSichni

pripraveni. Otodi novou kartu z balicku a tak dale, dokud nebudou
vSechny karty otocené.

DULEZITE:
- Na kazdé karté je pouze jeden vetrelec.
« Nikdy neni stejny vetrelec na vice kartach stejného vzoru.
« Pokud hrad ukaze na spravného vetrelce, ale Spatné ho pojmenuje,
stejné ziskava kartu.

KONEC HRY:

Hra kondi, kdyz uz nejsou zadné karty v balicku: hraé¢, ktery ziskal
nejvice karet, vyhrava hru.
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