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DJO0823

Vék: 6 - 99 let Obsah: 20 hmyzakd, 40 karet, 2
Podet hracl: 4 (2 druzstva) zapisniky a 2 tuzky

Hra pro 4 hrage.

Princip: Vytvorte druzstva po 2 hracich: jeden hragd kresli a druhy hada. Ten, ktery
kresli musi co nejrychleji a co nejlépe napodobit hmyzaka, ktery je zobrazeny na
vytazené karté, aby ho jeho spoluhra¢ mohl najit mezi hmyzaky rozlezenymi na
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Priprava hry: Vytvorte druzstva po 2 hradich. Kazdé druzstvo se sklada z hrace A,

stole.

Cil hry: Ziskat jako prvni druzstvo 10 karet.

ktery kresli, a hrace B, ktery hada. Kazdé druzstvo si vezme zapisnik a tuzku.
Rozlozte 20 hmyzakl doprostied stolu tak, aby na né vsSichni hraci vidéli.
Zamichejte karty a polozte je do bali¢ku licem dol( vedle hmyzakad.
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Pravidla hry: Kazdé druzstvo si urci, kdo bude hra¢ A pro prvni kolo hry. Kazdy
hra¢ si vezme jednu kartu. Podiva se na ni, zapamatuje si ji a polozi ji vedle sebe
licem dol(l. Pozor: Hragi B nesmi vidét, jakou kartu si hraci A vytabhili.

Kdyz jsou druzstva pfipravena, hraci A zadnou najednou kreslit hmyzaka, ktery je
na karté, kterou si vytahli.

Pozn.: Hradi A se mohou kdykoliv podivat na kartu, kterou si vytahli, ale musi
davat pozor, aby ji neukazali hragdi B.

Ve stejnou chvili se kazdy hraé B snazi najit mezi hmyzaky uprostred stolu toho,
kterého kresli hra¢ A z jeho tymu.

Jakmile si hraé B mysli, ze nasel hmyzaka, kterého kreslil jeho spoluhraé, rekne
~-Hmyzak!“ a polozi prst na hmyzaka na stole.

Hrac A ovéri:
« Pokud je to spravny hmyzak: Vyborné! Druzstvo ziskava kartu vytazenou
hraéem A a polozi si ji pfed sebe. Protihradi svou kartu vrati dospodu bali¢ku.
. Pokud to neni spravny hmyzak: Skoda! Druzstvo da kartu vytazenou hradem
A protihraclim, ktefi si ji polozi pred sebe jako vitéznou kartu. Druzstvo
protihracu vrati svou kartu dospodu bali¢ku.
Zacina noveé kolo hry a hracgi A a B si vyméni sveé role.

Tip: Hmyzaci maiji rlizné tvary, vzory, pocet odi a kondetin: budte efektivni a
nakreslete spravné tvary, vzory, spravny pocet koncetin a oci, aby se vas

spoluhra¢ nemohl splést.

Konec hry: Kdyz jedno z druzstev ziska 10 karet, stava se vitézem hry.
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Varianta pro 3 nebo 5 hrac¢l: V kazdém kole hry jeden hragd kresli a ostatni hledaji
hmyzaka.

Hrag, ktery kresli si vytahne jednu kartu z balicku a zadne kreslit odpovidajiciho
hmyzaka. Ostatni hraci se snazi najit mezi hmyzaky uprostred stolu toho, kterého
hrac kresili.

Jakmile si jeden z hradl mysli, Ze hmyzaka nasel, fekne ,Hmyzak!" a polozi prst
na hmyzaka na stole.

« Pokud je to spravny hmyzak: Vyborné! Hrac, ktery kreslil a hrad, ktery
hmyzaka naSel, ziskavaji kartu (hrac, ktery kreslil ziskava vytazenou kartu,
hrag, ktery hmyzaka nasel si vezme jednu kartu z balicku).

. Pokud to neni spravny hmyzak: Skoda! Hrag, ktery ztratil svou $anci, jizv
tomto kole nemuze dal hrat. Hrag, ktery kreslil a ostatni hradi pokraduji ve
hre.

Pokud nikdo hmyzaka nenajde, nikdo kartu neziska a karta se vyradi ze hry.

Konec hry: Pri hfe ve 3 hracich kondi hra, jakmile vsichni hradi Skrat kreslili. Pri
hie v 5 hradich hra kondi, jakmile vSichni hraci kreslili 4krat.
Hrag, ktery ziskal nejvice karet, vyhrava hru.
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